un viatge interactiu a traves

de la petjada del Sant Calze

Bases del concurs:

1. Poden presentar-se al concurs conformats exclusivament per persones fisiques
majors de 18 anys, amb residéncia legal al territori nacional. L’equip ha de constar

d’un minim de tres integrants, que han d’actuar mancomunadament.

2. El concurs consisteix a fer una proposta, i el desenvolupament o la implementacié
posteriors, d’un videojoc o producte interactiu en la mecanica i la narrativa del qual
es puga veure, d’alguna manera, el concepte on es reflectisca el patrimoni de la ciutat

i el seu llegat mistic a través de la figura del Sant Calze.

3. Lainscripcio estara oberta per a I'admissié de candidatures des de '’endema de la

publicacid d’aquestes bases fins al 30 de juny de 2025.

4. Entre les candidatures rebudes, el 3 de juliol de 2025 es fara una seleccié de 3
projectes finalistes que es comunicara als equips seleccionats en el termini maxim

de 48 hores.

5. El jurat, compost per un panell de professionals experts i expertes del sector dels
videojocs i el turisme, determinara el projecte guanyador, que tindra una dotacié
economica de 6.000 euros (impostos inclosos) per a la produccié del minijoc o
producte interactiu fins a la data limit del 25 d’octubre de 2025. Aquest import se

sotmetra a la tributacié que marque la legislacio vigent.

Els pagaments es faran mitjangant transferencia bancaria per cada fase executada

del joc que determine la produccié executiva externa.
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El compte bancari on s’hagen de fer els ingressos ha de tindre com a titular almenys
una persona integrant de l'equip o I'empresa seleccionada i s’ha de poder

demostrar amb un certificat de titularitat.

El lliurament del trofeu per al guanyador o la guanyadora i la presentacid del joc
jugable sera en el marc d’una jornada relacionada amb els videojocs a Valéncia, per
determinar, on caldra que estiga present almenys un dels membres de I'equip. Les
persones seleccionades rebran una aportacié economica a carrec de I’organitzacié
de 100 euros per equip, per a despeses de desplacament, sempre que es demostre
gue resideixen fora de la provincia de Valéncia i es presenten els justificants de les

despeses del desplacament.

L'equip seleccionat sera supervisat per una produccié executiva externa,
designada per I'organitzacio, que fara el seguiment del compliment d’una serie
de fites que es fixaran coordinadament amb I'equip seleccionat en el cronograma
inclos en la proposta, a fi de garantir el compliment dins del termini i en la forma

escaient del compromis adquirit amb I’organitzacié quan s’accepte el pressupost.

El minijoc o I'aplicacid s’ha d’ajustar als subgéneres seglents: visual novella, hidden
object, puzles de sliders o una combinacio dels tres. El joc ha de tindre una durada
aproximada d’una hora per a una persona usuaria mitjana, s’ha de dissenyar per a
dispositius mobils i cal centrar els esfor¢os a crear-ne una versio per a Android. Es

valorara la possibilitat d’adaptar-lo per a Steam.

Es poden usar eines d’intel-ligéncia artificial, sempre que es detalle explicitament en

la memoria de la produccié que s’ha de lliurar al final del periode.
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9. Hihallibertat per a treballar amb els motors grafics o middlewares que es consideren
oportuns, perd sempre s’ha de fer amb les llicencies corresponents (poden ser en

régim de lloguer o cedides per altres usuaris o usuaries).

10. Es poden usar assets predissenyats, propis o aliens, sempre que tinguen les llicencies
corresponents (poden ser en regim de lloguer o cedides per altres usuaris o

usuaries).

11. En cas que es compren assets de botigues digitals, com ara Unity Store, s’ha de

reflectir en la memoria.

12. La proposta ha d’incloure els elements seglients:

e una biografia breu de cada integrant de I’equip

e un paragraf sobre el concepte del joc

e un paragraf sobre la linia narrativa que se seguira (per minima que siga)

e uns exemples de la linia visual i artistica que es pretén seguir

e una pagina que incloga el Game Design Document

e el detall de tots els nivells o seqiiéncies del minijoc

e un paragraf que comprenga el Technical Design Document i que incloga I'Us
de les eines tecnologiques necessaries

e uncronograma que detalle els passos que se seguiran al llarg de la produccid

del producte durant quatre mesos en cas de ser seleccionats.

La proposta ha de tindre una extensid minima de 1.500 paraules i una maxima de

3.000 paraules.

13. No s’admeten les modificacions substancials al contingut de la proposta una vegada

I'accepte el jurat expert. L’equip ha de fer tots els possibles per evitar distraure’s
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dels objectius establits amb noves idees o features, i qualsevol canvi I’ha d’acceptar

per la produccié executiva externa.

L’equip seleccionat es compromet a lliurar un producte jugable, tan depurat com
siga possible, en el termini estimat de tres mesos des de la concessid del pressupost,
amb data limit el 25 d’octubre. El dictamen de la produccié executiva externa que
supervisara el desenvolupament és essencial en la valoracié de la qualitat del

producte final.

El producte interactiu derivat ha d’acreditar degudament I'equip que ha
desenvolupat el programa. S’hi ha d’incloure un accés al credits roll des de |la pantalla
d’inici del programa en que cal detallar les funcions i les responsabilitats de cada

integrant de I'’equip desenvolupador.

Amb el lliurament del minijoc o producte interactiu cal incloure una memoria que
detalle el procés de produccié. La memoria ha de cobrir els principals reptes i les
solucions implementades durant el procés. La memoria ha de tindre una extensié

minima de 1.500 paraules i una extensié maxima de 3.000 paraules.

El lliurament del minijoc o producte interactiu s’ha de fer per mitja d’'un enllag a una
unitat de Google Drive, des d’on es puga descarregar la build en qliestié. S’ha de

lliurar abans de la data limit que I'organitzacié haja establit previament.

Propietat del joc: I'autor o autora conservara la propietat intel-lectual del joc. Tot i
aix0, amb la participacio en el concurs concedeix a I’organitzacié el dret no exclusiu
d’usar el joc amb finalitats promocionals relacionades amb el concurs, a més de I'Us,

la difusid i la cessid per un termini de vint anys.
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Les persones premiades es comprometen a fer constar explicitament, en la firma de
contractes de cessid posterior a la concessio del premi i en els credits del joc, I'esment
i el logotip d’AVAV al costat del de I’Ajuntament de Valencia, i també en qualsevol
publicitat que s’hi genere, tant digital com analogica, i amb la rellevancia

corresponent.

Si no es pot lliurar la build compromesa, si es lliure en un estat inacceptable o si el
productor executiu determina, en qualsevol moment durant el procés de
desenvolupament, que I'equip no fa prou progressos per a complir la proposta,
s’obrira un procés per a exigir la devolucié dels diners lliurats a manera de

pressupost. L’'equip podra presentar al-legacions durant d’aquest procés.

Cada participant, pel fet de concérrer a aquesta convocatoria, accepta integrament
aquestes bases, com també les decisions del Jurat. | per tant, pel simple fet de
participar-hi, cada concursant se sotmet plenament a aquestes bases i n’accepta tota
I’extensio sense cap reserva, amb vinculacio a la totalitat. La interpretacié de les bases
i, si és el cas, el complement per al compliment de I’objectiu correspon a la Junta de

I’Academia, que pot disposar de I'assessorament que considere oportu.

Les persones participants eximeixen |‘organitzacid del concurs de qualsevol
responsabilitat derivada del plagi o de qualsevol altra transgressié de la legislacié

vigent en qué puga incérrer algun o alguna participant.

Si hi ha cap reclamacié o conflicte, el resoldra la Junta de I’Académia. | en cas de
conflicte jurisdiccional, tant les persones participants com I'organitzacié s’hauran de
sotmetre a la jurisdiccié dels Tribunals de Valéncia capital, amb rendncia expressa

d’altres jurisdiccions.
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24. D’acord amb el que disposa el Reglament (UE) 2016/679, de 27 d’abril (GDPR), i la Llei
organica 3/2018, de 5 de desembre (LOPDGDD), I'informem que les dades personals i
I'adreca electronica de la persona interessada, es tractaran sota la responsabilitat
d’Academia Valenciana de I'Audiovisual | AVAV per un interés legitim i per a
I’enviament de comunicacions sobre el concurs, i es conservaran mentre cap de les
parts s’hi opose. Les dades no es comunicaran a terceres persones, excepte per

obligacio legal.

Dades fiscals i contacte de I’Acadéemia:
CIF: G40517278
Domicili: Carrer de la Blanqueria, 6. 46003 Valéncia

Contacte: academiavalencianaaudiovisual@gmail.com



